Б. Качество звука.

Перед началом тестирования судьи проверяют, подключено ли зарядное устройство. Если устройство подключено, судьи просят участника отключить его.

Перед началом судейства судьи проверяют, может ли участник свободно пользоваться ручкой переключения передач, рулевым колесом и педалями при том положении, в которое кресло установлено для судейства SQ. Для проверки настройки каналов используется специальный трек CD. Если левый и правый каналы воспроизводятся правильно, Судья отмечает это в протоколе. Если судьи замечают перестановку каналов, они указывают на это участнику. Участнику предоставляется пять минут на устранение недостатка. Если неисправность не устранена, участник самостоятельно принимает решение о том, следует ли ему продолжать соревнование. 

Б.1.1 Ширина звуковой сцены (0 – 15 баллов)
Ширина звуковой сцены определяется расстоянием между ее слышимым левым и правым краями. В некоторых системах звуковая сцена может выходить за пределы салона автомобиля.
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Б.1.2 Высота звуковой сцены (0 – 15 баллов)
Высота звуковой сцены – это воображаемая высота, с которой слышится звук по всей ширине сцены. Основная цель – добиться стабильности звука на одном уровне. Звучание музыкальных инструментов и вокала должно доноситься с этой высоты, и ни один звуковой образ не должен располагаться ниже уровня пола воображаемой сцены. В идеале вокал и инструменты должны доноситься с одной и той же основной высоты. 
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Б.1.3 Глубина звуковой сцены (0 – 15 баллов)
Глубина звуковой сцены определяется способностью системы располагать вокал и инструменты на различном расстоянии от слушателя (например, один исполнитель находится позади другого).

Максимальная оценка начисляется только тем системам, в которых создается убедительная иллюзия того, что все звуки исходят из определенных для этого позиций.

За то, что бас доносится сзади, общая оценка может быть снижена на 2 балла. Обратите внимание на первое впечатление от звучания системы. 0 (ноль) баллов ставится только в том случае, если по первому впечатлению все звуки доносятся сзади.

Судьи оценивают глубину звуковой сцены по всей ее ширине, а не только по центру. 
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от 13 до 15
Задний план звуковой сцены расположен за лобовым стеклом

от 10 до 12
Задний план звуковой сцены находится вблизи  лобового стекла, но в пределах салона

от 7 до 9
Задний план звуковой сцены располагается на уровне приборной панели

от 4 до 6
Задний план звуковой сцены располагается между приборной панелью и слушателем

от 1 до 3
Задний план звуковой сцены располагается в месте прослушивания

0

Звуковая сцена располагается за слушателем

0

Определить глубину звуковой сцены не удается 

Б.1.4 Локализация образов (0 – 25 баллов)
Размеры звуковой сцены были определены заранее. 

Расположение пяти звуковых образов определяется с помощью технических треков для оценки звуковой сцены и точности локализации. Центральная позиция должна располагаться точно между левым и правым краями сцены, размеры которой были определены прежде. Левый центр должен находиться точно между левым краем и центром. Правый центр должен находиться точно между правым краем и центром. 

Пример: центр должен находиться точно между левым и правым краями. Если он слегка смещен, следует вычесть один балл. Если центр смещен на целую позицию - два балла, и так далее.

5 баллов
Звуковой  образ располагается правильно 

4 балла
Звуковой образ смещен (на половину расстояния между позициями)

3 балла
Звуковой образ смещен (на величину полного расстояния между позициями)

2 балла
Звуковой образ смещен сильно (на двойное расстояние между позициями) 

1 балл

Положение звукового образа невозможно определить, или двойная локализация образа

Б.1.5 Фокусировка образов (0 – 25 баллов)
Необходимо помнить, что левый и правый инструменты должны звучать вблизи левого и правого краев звуковой сцены, независимо от границ салона автомобиля.

Размер инструмента (голоса) следует сравнить с звучанием, слышимым в салоне автомобиля  (или за его пределами).

5 баллов

Инструмент (голос) правильно сфокусирован

4 балла

Инструмент (голос) слегка не сфокусирован

3 балла

Размеры инструмента/голоса переданы неверно

2 балла

Инструмент (голос)  не сфокусирован

1 балл


Невозможно определить фокусировку инструмента (голоса)

0 баллов

Звук отсутствует

Б.1.6 Звуковая среда (0 – 10 баллов)
Под звуковой средой понимается психоакустический эффект воображаемого пространства вокруг источника звука.

Базовая оценка 9 баллов. 
+ 1 балл

Реалистичная звуковая среда/звучание как в исходном помещении

-  1… - 3 балла
Неправильная геометрия сцены

-  2 балла
Отсутствие звуковой среды/отчетливо слышно звучание отдельных динамиков справа и слева

-  2 балла

Искусственный эффект звуковой среды

Б.2.1.- Б.2.4  Тональная точность

Судьи концентрируются на  четырех звуковых регистрах и ставят свои оценки за их воспроизведение по следующему принципу:

22 - 25 баллов

отлично

18 - 21 баллов

очень хороший звук, почти отлично

13 - 17 баллов

хороший звук, почти без ошибок

9 - 12 баллов

звук среднего качества 

5 - 8 баллов

плохое качество звука или серьезные ошибки

1 - 4 баллов

неприемлемо грубое звучание

0 баллов

звук отсутствует 

Высокие частоты (от 3 кГц до предела слышимости).

Судьи прослушивают тарелки, треугольники, колокольчики, тамбурин, шейкер, хлопки в ладоши, синтезаторы, высокие пассажи струнных и деревянных духовых, воспроизведение согласных в вокальной партии (характерно выпирание звуков "с", "ф" и "т"). Звуки должны быть точными, наполненными, округлыми, достаточно живыми, но не акцентированными, лишенными жесткости и искажений.

Средние частоты (200 Гц - 3 кГц).

Именно в этом диапазоне находится основная часть музыкальной информации в большинстве записей. Судьи обращают особое внимание на вокал и следующие инструменты: медные и деревянные духовые, струнные, верхний диапазон бас-гитары, электрическую и акустическую гитару, синтезаторы, фортепьяно, средние барабаны и мелкие перкуссионные инструменты. Голоса должны звучать реалистично, насыщенно, живо, без звенящего призвука и искажений.

Мидбас (60 Гц - 200 Гц).

Судьи прослушивают звучание ударных (басового барабана, там-тама, больших конг и т.п.), средние ноты бас-гитары и контрабаса, низких нот фортепьяно и т.п. 

Звук должен воспроизводиться мягко, с хорошей артикуляцией и детализацией. Особое внимание следует уделять атаке и затуханию в звуке ударных и бас-гитары. Из-за малых размеров автомобильного салона для этого регистра характерны проблемы с резонансом, звуковыми пиками и стоячими волнами. В лучших системах подобных проблем не возникает, а звук передается максимально точно.

Бас (10 Гц - 60 Гц).

Судьи прослушивают самые низкие ноты больших струнных инструментов (в частности, низкие ноты бас-гитар и контрабаса, рояля), больших ударных (бас-барабана, литавр), низких нот синтезатора, органа и т.п. 

Воспроизводимое системой звучание этих инструментов должно быть легко узнаваемым, реалистичным по мощности, артикулированным, неискаженным и свободным от послезвучий. Чрезвычайно важно различать хорошо наполненный и утрированный бас. Утрированный бас характеризуется размытым и излишне длительным затуханием. Качественное воспроизведение басов приветствуется.

Б.2.5-Б.2.6 Спектральный баланс

Оценивается сочетание четырех регистров (бас, мидбас, средние и высокие частоты) при создании целостной звуковой картины.

Громкость во всех регистрах должна быть распределена равномерно. Каждый регистр в отдельности может звучать неплохо, но при оценке общего спектрального баланса судья может обнаружить, что инфранизкие частоты звучат чересчур громко, мидбас – тише, чем средние частоты, а верха – еще громче, чем инфраниз. Такая система получит низкую оценку за передачу спектрального баланса.

22 - 25 баллов

отлично

18 - 21 баллов

очень хороший баланс, реалистичное звучание, почти отлично

13 - 17 баллов

хороший баланс с незначительными отклонениями (приукрашиванием)

9 - 12 баллов
посредственный баланс, отклонения, окрашивание звука (например, чересчур акцентированные басы)

5 - 8 баллов

плохой баланс, одни регистры явно перекрываются другими

1 - 4 баллов
неприемлемый баланс, невозможно определить, передаются ли вообще все регистры

0 баллов

звук отсутствует 

Б.2.7. Удовольствие от прослушивания

После прослушивания музыки  судьи определяют, насколько приятно ее звучание на слух, какое впечатление оставляет прослушивание музыки. Специального трека для этого теста нет. Оценка за комфортность прослушивания выставляется судьями по результатам всех предыдущих тестов. 

Как оценивать:

8 - баллов

начальная оценка соответствует хорошей комфортности прослушивания 

0   баллов

звук отсутствует

Дополнительные баллы начисляются:

· если слушать запись действительно приятно

· если динамика передается реалистично

· если звучание музыки доставляет удовольствие

· если запись передается максимально близко к оригиналу

· если при прослушивании хочется пританцовывать/щелкать пальцами в такт музыке  

Сумма баллов сокращается:

· если динамика передана неестественно (или вообще отсутствует)

· если звучание утомительно для слуха

· если музыка звучит искусственно

· если прослушивание музыки вызывает скуку

· если слушатель устает

· если эти ощущения усиливаются по мере прослушивания

Б.3.1. и Б.3.2 Шумы

Шумы включения/выключения, щелчки, хлопки, слышимые в динамиках системы, а также щелчки переключения, раздающиеся при регулировке громкости или смене трека. Шумы настройки при цифровом поиске характерны для отдельных источников сигнала. Они не могут быть устранены путем инсталляции, однако приемлемыми не считаются. За эти шумы  оценка участника снижается.

Оцениваются шумы, происходящие от механического и электротехнического оборудования, но слышные через динамики при включении/выключении аудиосистемы Судьи прослушивают шумы на средней и высокой громкости. Если шум увеличивается, со счета участника могут быть списаны до 6 баллов. 

Низкий гул, шипение, гудение, потрескивание, низкочастотные шумы, дребезжание панелей, шум вентиляторов, другие механические шумы.

Шум генератора, шумы зажигания, наводки от устройств управления и т.п.

Штрафные баллы не начисляются за механические шумы, например, щелчки от срабатывания реле или моторизованных панелей.

Как оценивать:

0 баллов

Шумы отсутствуют 

1 – 2  балла

Шумы едва заметны

3 – 4  балла

Шумы отчетливо заметны

5 – 6  баллов
            
Шумы причиняют неудобство
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